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ExπαιδειmKό Σύστημα για μια Γνωριμία με τους Ηλεκτρονικούς Υπολογιστές 

1. Εισαγωγή 

1.1. Γνωριμία με το Σύστημα 

Αυτό είναι ένα σύστημα πολυμέσων εισαγωγής στους Ηλεκτρονικούς Υπολογιστές, το 

οποίο θα χρησιμοποιείται στα σχολεία από τους μαθητές της πρώτης τάξης ενιαίου 

λυκείου, στο μάθημα των Ηλεκτρονικών Υπολογιστών. 

Σκοπός αυτού του συστήματος είναι να κινήσει το ενδιαφέρον των μαθητών και να τους 

προσελκύσει στο μάθημα των Ηλεκτρονικών Υπολογιστών. Αυτόν τον σκοπό τον 

επιτυγχάνει το σύστημα χρησιμοποιώντας διάφορα μέσα, τα οποία μπορούν να κινήσουν το 

ενδιαφέρον των μαθητών και να τους κάνει τη μάθηση διασκέδαση. 

Τα διάφορα μέσα που :χρησιμοποιούνται είναι: 

~ Εικόνες 

~ Βίντεο 

~ Μουσική 

~ Ήχοι 

~ Κίνηση 

Ο μαθητής θα έχει τη δυνατότητα να διαλέξει ένα συγκεκριμένο κεφάλαιο για να διαβάσει 

ή να ακολουθήσει τη σειρά που ακολουθεί το βιβλίο. Σε κάθε κεφάλαιο υπάρχουν 

ασκήσεις και μελέτες με τις απαντήσεις τους. Με το να διαλέξει τον δεύτερο τρόπο, να 

ακολουθήσει τη σειρά του βιβλίου, έχει τη δυνατότητα να σταματήσει όπου θέλει και να 

συνεχίσει μιαν άλλη φορά. Οι πληροφορίες για το που σταμάτησε και ο βαθμός του ως 

εκείνο το σημείο φυλάγονται σε ένα αρχείο στο οποίο δίνει όνομα ο ίδιος την ώρα που 

διαλέγει ότι θα ακολουθήσει τη σειρά του βιβλίου. 
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Το σύστημα είναι γραμμένο στα Ελληνικά. Υπάρχει βοήθεια σε όλη τη διάρκεια της 

χρήσης του συστήματος. Η γλώσσα προγρdμματισμού του συστήματος είναι η Toolbook. 

ο χρήστης θα έχει τη δυνατότητα να τρέχει το σύστημα από το CD. Όταν θα τοποθετήσει 

τοCD στον υπολογιστή. τότε το CD θα αρχίσει να δουλεύει από μόνο του. Ο χρήστης το 

μόνο που έχει να κάνει είναι να αρχίσει να χρησιμοποιεί το σύστημα ή να σταματήσει την 

λειτουργία του. 
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